KURZY 3D

PRO

3D SKENOVANI, UPRAVU SKENOVANYCH DAT, TECHNICKE A ORGANICKE MODELOVANI, UPRAVU
MODELU PRO 3D TISK, TVORBU MODELU PRO 3D VIZUALIZACE, RENDERING A REALTIMOVY
RENDERING VIZUALIZACI
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Kurzy

Prostfednictvim feseni praktickych prikladl, na zakladé Vaseho zaméreni, se naucite pokrocilé
postupy, vedouci k vysoce profesionalnim vystuptm na poli 3D skenovani, 3D tisku, organického a presného
technického modelovani, texturovani, virtualnich prezentaci produkt(, vizualizaci a dalsiho Sirokého spektra
prace ve virtualnim prostoru. MzZete pocitat s individualnim pristupem, zabérem Cisté na pro Vas
prospésnou tématiku. Naucite se nékolik softwarq, které jsou v kombinaci nejefektivnéjsim resenim 3D
problematiky.

Vétsina vyucovanych programu jsou freeware bez jakéhokoli licenéniho omezeni. Vyjimkou je
Skanect, Substance painter a ¢astecné Unity3D. Nenechte se ovsem mylit, Ze freeware je synonymem pro
nepfilis vykonny ¢i tvlirce omezujici software. V kurzech je kladen nejvétsi diraz na vyuku 3D grafického
editoru Blender, ktery je bez nadsdazky elitni nastroj v kompletnim portfoliu polygonalnich editort jako
3dsMax, Maya, Hudini, Cinema 4d, apod. Nejinak je to s editorem GOM Inspect, ktery nabizi unikatni praci
se skenovanymi daty, kterd nema i v pfipadé placenych softward konkurenci.

Prerekvizity

Kazdy ucastnik musi mit pocita¢ opatfeny mysi, kterd kromé levého a pravého tlacitka, umoznuje
skrolovani a klikani koleckem. Software bude instalovan priibézné v ramci kurzu.

Pro ucast na kurzu je potfeba pouze zakladni znalost prace s PC. Pfedchozi znalosti prace ve 3D
editorech nejsou vyzadovany.

Prostory

Sami vyberte misto, kde se bude kurz odehravat. MoZnosti jsou 3:

-méte vlastni prostory a lektor docestuje za Vami. Kurz je mozné poptat k poradani kdekoli na tzemi Ceské a
Slovenské republiky.

-ve vefejnych, ale klidnych prostorach , Kavarny budoucnosti“ na adrese Ri¢anska 23 Brno Zebétin 641 00.

-nebo v prostorach socharského ateliéru lektora - Vaclavska 39 Brno stied 630 00.
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Seznam kurzt

»Show*

Jste zvédavi, jak to celé funguje? Jak se pracuje s 3D skenery? Jak se snadno odstranuji statisice nedostatk(
skenovanych dat pfi zachovani kvality? Jak Ize z ,,niceho” ve virtualnim svété vytvofrit fotorealisticky portrét?
Jak vznikaji pfresné komponenty pro odlévani, thermoforming, 3D tisk,... Jak se vytvoti vérné textury a
materialy tak, Ze virtudlni model nerozeznate od reality? Formou prednasky Vam bude na prikladech
komplexné a do podrobna predvedeno, jak pracovat ve 3D virtudlnim prostiedi a jak propojit komplexni
fadu nastroji k dosazeni efektivniho vysledku, jak na poli vizualizaci, tak ve 3D tisku.

Délka: 4hodiny

Predvadény software: Skanect (3D skener Sence), Gom Inspect, Sculptris, MeshLab, Blender,
MeshMixer, Substance Painter, Kisslicer, Unity3D

*pro Ucast nepotrebujete zadné prerekvizity

»Sculpt”

Chcete vytvaret organické tvary, jako figuralni, antropomorfni/zoomorfni sochy, vénovat se naptiklad
fantaskni tvorbé? Tento kurz Vam nabizi vhled do organického modelovani za pomoci intuitivnich nastroja.
Naucite se, jak vytvofit libovolny optimalizovany netechnicky model ve kvalité pro 3D tisk, nebo tento model
vyuZit pro renderovani, tj. 2D vystup vhodny pro kombinaci s 2D editory (Gimp, Photoshop, Krita a pod.)
Kurz je nendrocny, vhodny pro Uplné zacatecniky virtudlniho modelovani.

Obtiznost:

Délka: 1 den —7hodin

Vyucovany software:  Sculptris, MeshLab

*neni nutna znalost 2D editor(

**Kkurz je vhodny jako start do 3D jak pro dospélé, tak pro déti.

***minimalni vék 8let, do 12. roku pouze za doprovodu rodice. (Cena pro jednotlivce zahrnuje ucast rodice)

»Scan to sculpt”

Tento kurz je uréeny pro zdjemce, ktefi planuji vyuziti dat z libovolného skeneru pro 3D tisk organickych
objektl, kde neni zapotifebi model vytvofit v technické pfesnosti. Naro¢nost kurzu je nizka, nejsou kladeny
naroky na znalost prace s topologii modelu, ale zarover budete schopni vytvofit velmi sloZité tvaroslovi
modelu.

Obtiznost:
Délka: 1 den —7hodin
Vyucovany software:  GOM Inspect, Sculptris, MeshMixer

,Tech”

Zajimate se o technické modelovani dle predlohy? Zajimate se o 3D tisk presnych dil(i? Tento kurz Vas naudi
technické modelovani dle skute¢né predlohy za pomoci vykresu a premérovanim fyzické predlohy. Kurz je
zaméren predevsim na ty z Vas, ktefi maji zajem o dlikladné zvladnuti technického modelovani ve 3D
editoru Blender.

Obtiznost: kKKK

Délka: 3 dny — 3x 7hodin
Vyucovany software:  Blender
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»Scan to tech”
Tento kurz je totozny s kurzem ,Tech”, s tim rozdilem, Ze jako vstupni data vyuzijeme kromé vykresu a
ruéniho méreni také 3D skeneru. TudiZ modelovani predchazi vyuka skenovani a Uprava skenovanych dat.

)k k%

Obtiznost:

Délka: 3 dny — 3x 7hodin
Vyucovany software:  Skanect (3D skener Sence), GOM Inspect, Blender
*v pfipadé, Ze disponujete vlastnim skenerem jiného vyrobce, bude pro vstup do kurzu vyuzZito Vasich dat.

»Realtime”

Mate zdjem o tvorbu virtudlnich prohlidek? ,Projit se” Vasim virtudlnim prostorem? V tomto kurzu se
naucite modelovat virtudlni scenérie a jednotlivé objekty pro ozZiveni scény, véetné ,PBR” texturovani, v
optimalizované topologii pro maximalni kvalitu vysledku. Vysledkem bude Vase samo spustitelna ,scéna“v
enginu Unity 3D, ve které se budete moci svobodné pohybovat.

Xk Xk

Obtiznost:

Délka: 3 dny — 3x 7hodin
Vyucovany software:  Blender, Substance painter, Unity 3D

»Gfx 3D“

Zakladem tohoto kurzu je opét zvladnuti modelovani ve 3D grafickém editoru Blender, se zamérenim na
texturovani a nastaveni scény pro 2D vystup. Osvojite si pokrocila nastaveni a optimalizace renderingu, praci
se svétlem a kamerou. Vysledkem budou rendery vasi 3D scenérie a graficky vystup zahrnujici typografii,
ktery vyuZijete napriklad pfi tvorbé plakatd pfimo ve 3D.

Xk Xk

Obtiznost:

Délka: 3 dny — 3x 7hodin
Vyucovany software:  Blender

»over print“

Posunte Vas vytisk z polotovaru a kvalitni technicky model nebo umélecké dilo. Tento kurz je zaméren na ty
z Vas, které zajima, jak |ze dale pracovat s 3D tiskem po jeho vytisténi. Naucime se optimalizaci 3D dat,
kompletaci model( po vytisku, povrchovou Upravu (cizelaci) véetné patinovani. DaleZitou soucasti kurzu je
prace s laminatem pro vytvrzeni vnitfni stavby vytiSténého objektu.

Obtiznost:

Délka: 2 dny — 2x 7hodin
*kurz probiha pouze v ateliéru lektora v Brné v obdobi mezi bfeznem a fijnem.

»All In“

V tomto kurzu se naucite veskeré potirebné discipliny, potfebné pro tvorbu ve 3D. Naudite se pracovat s 3D
skenerem, upravite skenovana data pro dalsi praci ve 3D editorech. Projdete organickym i technickym
modelovani. Naucite se opravit libovolna polygondlni data tfetich stran. Pfipravite model do finalni podoby,
s texturou pro 2D render a ,,Cista” data pro tisk na libovolné 3D tiskarné.

)k k% k

Obtiznost:

Délka: 4 dny — 4x 7hodin

Predvadény software: Skanect (3D skener Sence), Gom Inspect, Sculptris, MeshLab, Blender,
MeshMixer, Substance Painter, Kisslicer, Unity3D
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V pripadé, zZe jste v seznamu nenasli optimalni kurz, je mozné jej pro Vas vytvofrit na miru. V kazdém
pfipadé Vam bude kurz uzplsoben, vzhledem k Vasemu zaméreni.

Kazdy se uci tyto techniky jinou rychlosti a tak je moZné i délku kurzu upravit Vasim potiebam.

Programy

Sculptris -jednoduchy editor pro organické modelovani
-pfiloha 01

MeshMixer -editor pro organické modelovani a automatickou Upravu dat pro 3D tisk
-pfiloha 02

Blender -polygonalni editor
-technické i organické modelovani, texturovani, rendering,...
-pfiloha 03

MeshLab -prevod formatd / jednoduchy a rychly rendering
-pfiloha 04

Gom Inspect -editor pro Upravu dat ze 3d skeneru
-pfiloha 05

Substance painter -placeny
-nastroj pro PBR texturovani modell / jednoduchy rendering
-pfiloha 06

Skanect -placeny
-univerzalni software pro skenovani a zakladni Gpravu skenovanych dat
-pfiloha 07

Gimp -2D editor na upravu bitmap
-priloha 08

Unity 3D -engine pro interaktivni realtimové vizualizace
-priloha 09

Adam Krhanek, Teyschlova 14 Brno-Bystrc 635 00, Tel: +420 774 630 056, DIC: cz8402275772
Bank: 670100-2211362174/6210 adam.krhanek@seznam.cz Web: www.kyb3r.cz



mailto:adam.krhanek@seznam.cz
http://www.kyb3r.cz/

Lektor

MgA. Adam Krhanek

- sochar / grafik / designér / freelancer

- vystudovany sochar se zamérenim na figurdlni socharstvi

- 20 let zkuSenosti s bitmapovou grafikou

- 15 let zkuSenosti s 3D grafickymi editory

- 11 let zkuSenosti s modelaci a pfipravou model( pro 3D tisk

- emeritni lektor 3D technologii na VUT a Masarykové univerzité v Brné

Curriculum vitae
Tel: +420 774 630 056
Email: adam.krhanek@seznam.cz

Portfolio
osobni stranky: adamkrhanek.wixsite.com
instagram: adam_cybersculptor
pinterest: kyb3r
facebook: AdamCybersculptor
Cenik

jednotlivci skupiny 2 osob skupiny 3 a vice osob
»Show" 2 500,- 3 000,- 3 000,-
»Sculpt” 2 500,- 3 500,- 4 000,-
»Scan to sculpt” 3 500,- 4 500,- 6 000,-
»srech” 9 000,- 16 000,- 18 000,-
»Scan to tech” 9 000,- 16 000,- 18 000,-
»Realtime” 9 000,- 16 000,- 18 000,-
»Gfx 3D 9 000,- 16 000,- 18 000,-
»All In” 12 000,- 20 000,- 22 000,-
o dle dohody dle dohody dle dohody

* ceny jsou garantované do konce c¢ervna 2019
** pfi dojizdéni lektora se zapocitava cestovné 500,- za kazdy den kurzu
***ceny jsou v CZK.
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Prilohy

pfiloha 01 - SCULPTRIS

priloha 03 - BLENDER
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priloha 04 - MESHLAB
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piilcha 05 - GOM INSPECT

piiloha 06 - SUBSTANCE PAINTER
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piiloha 07 - SKANECT

a

priloha 08 - GIMP

priloha 09 - UNITY 3D
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Partnefi

TriLAB Group s.r.o. trilab3d.com -vyrobce vysoce kvalitnich 3D tiskdren uzitych pfi skoleni
Filament PM filament-pm.cz -sponzor PLA materialu pro potfeby Skoleni a prednasek

Kavarna budoucnosti  kavarnabudoucnosti.cz -pfijemné prostredi, zamérené na 3D technologie, kde je
mozné absolvovat kurz

ﬂ'/

Dne: 18.02.2019 v Brné Podpis: gA. Adam Krhanek
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